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E =A ne regreso. octubre 


pa , ER 


y Sí, ya estamos en octubre. Ya casi como que se ter 

las vacaciones. Claro, en octubre también tene 
E claro en cuanto a las materias que nos llevamos, |: 
E qui y de todas las otras actividades que llevamo 


cabo Ka pana . 





LA A Marta ER del año. ao 
PT REA Además, en octubre, los días empiezan a ser más cálidos. Comenzamos 
—» SS eos E con los planes de las vacaciones cada vez más en firme y, durante los fi- 
gane nes de semana, es posible que abandonemos el joystick y nos mandemos 
tE Bonafini + naa, E un rato al parque o a la plaza para tomar sol. 

Hasteadión. AE Y por supuesto, en octubre -como durante todo el año- también tene- 
| PCS PAE mos a Top Kids. Para que te enteres de lo último de lo último en materia 
A RO que te sepas todo acerca de Jade, paras que te diviertas 
rr Sphios co ME un rato con nuestra sección de Aldope Games y para que bailes un buen 

Pesordinación General” 


E rocanrol con las páginas de Top Rock. 
1 ¿Daniél Le Córguillé TE  Deregreso, Octubre. ¿Qué más se puede pedir? 
j Publicidad” 7 E 
poe Baniel- Rodriguez — cen se EL DIRE 
- AN TZ do 


A cdt on rico. gis A AN ES 3 
Jorge Smoler 44 ME ] 


AAA Y E E A 


—- (Esmeralda 70-4t= -E 
pr) ¿ds 























O e//20 de Si, E Jade: la luchadora letal - Nabos € Nabas 
del1995-en los. En de +! => ; _ La historia del Top Rock: 
PERSA PIN A Calera A Rankings ió Los Ramones 
z E ER da k ¡y Juego del mes Nintendo 249. Top Tricks 


a stribución "Gap. 
"Ey Gran E As: 

E IDEY GE y, 
rines toca tg50 Cap 


2 Juego del mes Playstation 


14 Juego del mes Arcade 


23, La página de AKI 
4. Novedades 


a *. Informe ES 
2 el Virtual 






z : Top Questions 


E Cupones 


9 " 


mercil 






Material escaneado” 
TAE SS 
ELE! 


TOP Po 





SEE 
ET 
EA NETA 
EEE 
seductora Jade deja de 
A Ele 
A PAIS 
ER dr lo 
TE 
a ser fácil ya que el se- 
A SI 
AE A 
SA 


l mundo exterior está 
cada vez más peligro- 
TELA ELO 
o) 
del más allá y la Tie- 
ER A EE 
REE OA CTE 






EA AR EAT 
cunstancias, las mujeres no son 
la excepción. 

Jade es una de las luchadoras 
del Mortal Kombat y su lugar 
en la gran batalla no está del 
TL ET ISA Eos 
LM LS EY CR O 
y eso se demuestra a todo lo 
largo del Kombate. Lo que no 
LEAR ERA EA E 
RS E 
luchador del torneo- es si Jade 
pelea por el amo del más allá, 
si es su fiel sirvienta o si, en 
O TS TO 
propias cartas en el Kombate 
final 


EUA A 
AO 


RL AA 
A EE ADS 
hecho, Jade utiliza todas sus ar- 
mas para ganar sus batallas y la 
AMES 

IED SS 
CUA E 
RRE 


menos, se sintió atraído 
TR O AI 
O OR SL) 
Jade, aunque más no sea, un 
efímero romance. Jade no es 
AAA EIA O 
quiera tiene el desparpajo de 
Mileena pero a su favor tiene el 
halo de misterio que, desde 
que apareció en el Mortal Kom- 
Po A 

SAR TA RR EA 





cia cierta de ella. Sólo que, por 
este tema de alianzas (ocasio- 
AER OA) E UT El 
junto a Shao Khan y sus secua- 
ces. ¿A qué aspira ella? Bueno... 
OE AM E 
testar... Por lo menos, sabemos 
que Jade no quiere ser sólo una 
luchadora más dentro de los 
ejércitos del amo del Out 
A SEAN) 
se encuentra cumplido para 
ella. Jade no es de las que pasan 
desapercibidas y sus impresio- 
nantes tomas (véase página 6) 
hicieron que, al instante de co- 
nocerla, el amo decidiera reclu- 
tarla para sus filas. Claro, de 
ahí a tener cierta predilección 
o inclinación por ella... para eso 


todavía falta un trecho que, « 


UA ETA 
ca llegue a recorrerlo. 


ARAU AO 
1] 


¿Si siente cierta envidia por 
Sonya? Claro... dicen los que sa- 
ben que, en alguna oportuni- 









dad, Jade también pensó en 
E APPEARS 
EN E A ES 
E la Blade por- 
que eso le 
? 0 B proporciona- 
ría lo que ella 
más ansía... Po- 

TOTES 
| Pero sus deseos se vieron frus- 

declaró su amor o, por lo 


trados. Jade nunca hubiera po- 
ANN 
AR E EM EE 
te de ello, Jade se dispuso a lu- 
char en el torneo y conseguir- 
EIA ESA AS 
TA 

AMET O OS 
AO ES 
AER a 
AER O 
Aunque para ello... tenga que 
destruirlo todo... Y a todos.... 


PERSONAJE 















A a EE s fácil CE 


EEl bd E Jade 
Lo dr a ca 


CHOOSE TUVE ELM 


A ar 


Dee E Ss .' 
ya AN 
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En la pantalla de selección de persona- 

¡A ER E AN CION 

cuencia: arriba, abajo, abajo, izquierda, 

derecha y select. Si lo hiciste rápida Y 

E A CATA 

PA MA EA 

EL AO E LS 

A AE RA CAES 
O E AE E E 

No es muy complicado, ya que sólo tenés que ini- Jade. 

CEMSA A UE 

je que viene antes del signo de interrogación, de- 

CEE RA MER SA s A 

| ART E ERE ARES : 

| forma correcta, pasarás a través del portal y lle- E ll más 5 letal 

| AE EN A ER MON OS p : ” 

llevará a cabo el combate en donde medirás tus 

ILL E SA NR O] 

A ES el juego normalmente y si ganás, 

ls DUO A 











DESCONOCIDA 
! ALTURA ' 
170 METROS taprox. id 
PESO 
ES > KILOS taprox. dd 
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Ma 








AE EA OS 
¡ARE O UE TEENS 
co a manera de arma. Jade es más que 
veloz y si te agachás, vas a tener opor- 
AUREA os 











í los 


ajes y 


Sd 
EN 
E 
lA 
= 
3 
4 


Vehículos 


icula 
ño 


SS 











Material escaneado 
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para 
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Mortal Kombat Ii 
Virtua racing y] 
FIFA 95 | E? 
RE] Y] 
Eternal Champions $ 1 
Super Street Fighter ll -f 
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O Mickey Manía 
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World Cup USA "94 +2 
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SAWEASERS 








ATAR EA E | 
Alladin ell 
TA AA | 
NBA Jam =4 
Sonic Spinball 3 
Mortal Kombat 1 =6 | 
Sonic Chaos a 
Tazmania | 






Miecromachines | 









FX Fighter 
TN 
Discworld 
DS LELLTEM || 

Super Street Fighter II 

Alone in the dark HI 

AAA EA 

LN 

| King Quest VII 
10 Jagger Aliance 


"TENEN 
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I Pictionary Party  =- 
2 Pizzas Voladoras 






3 Looping Louie 
ET: 4- 
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-—sulta que este re he- 
cho para conmemorar los * 
primeros € diez años del fenóme- 

no Mario. Per ño! este juego, es 

una A "(o sea una 
secuela “histórica- 

mente” se habría e 















están areilande e 

sus padres e el tradi- b 
- cional viaje de la cigúeña. En medio 
- del viaje, un hechicero del reino 
Koopa decide intervenir robando la. 
















los, pera en medio de la acción, 
uno de ellos cae de la bolsa a-la Isla 
de Yoshi. Pero por suerte, Mario es 
- inmediatamente rodeado por Yos- 
1 his que deciden devolverlo a su a 
gar de origen. > 


DEOGAME DEL MES 


Y. de ahí en 
más, tu aven- 
- tura comienza... 





En esta nueva. 
aventura, to-. 


bolsa con. los niños. Logra capturar-. : 





más el control 

de Yoshi. ¿Por qué? Es que Mario es 
demasiado chico para caminar, y 
más aún para defenderse. Así que 
él va a pasarse de Yoshi a Yoshi has- 
ta llegar a su hogar. Y sí, aunque sea 
difícil de creer, MARIO NACIÓ SIN 
BIGOTES > es una a con- 
tunden- 


te). Antes de pasar a otros as- 
pectos del game, te Contamos que 
hay mucho de nuevo en él. Para 
empezar, Yoshi sigue con su apetito 
voraz. Pero esta vez le sirve para 
mucho más que en la anterior aven- 
tura: Los programadores incluyeron 
un nuevo ataque que le permite a 
Yoshi apuntar con un tipo de mira a 
los..enemigos y pegarles devastadó- 
res huevazos. Y no sólo eso: estos 
huevos sirven para=descubrir áreas 
secreta” para destruir parte de pa- 


- redes, d' inclusive para derribar ob- 
i _¡jetos que se encuentren a mucha 


altura. Un aspecto que mantuvo es= 
te game igual que el anterior es la 
variedad de Yoshis. Estos se dife- 


“rencian por colores, y cada uno de 


ellos posee distintas habilidades, en- 
tre las que se pueden destacar la de 
volar, derribar enemigos al tocar el 


¿suelo o tirar fuego. /La temática del 








juego es la siguien- 
te: se debe evitar a 
“toda costa que Ma- 
rio se caiga de la 
espald del dino- 
-saurio. En caso de 
“que te toquen, 
Mario estará a sal- 
vo durante 20 se- == 
gundos dentro de 
una burbuja lloran 
do, entre los cuales 
deberás recuperarlo, o de lo con- 
trarió, perderás una vida. 
Pero hay más: Si“Mario logra aga- 
rrar una estrella mientras está en el, 
aire, automáticamente se convertirá 
en Super Mario y tendrá la. habili- 
dad de volar. Todo esto que parece *.: 
complicado; es en realidad MUY di- > 
vertido. 











No sabemos si todos 
ustedes pueden en- 
tendér el por qué de 
tanta-alegría de nués- 
tra parte. Para noso= 
tros, quizá jugadores" 
un poco más antiguos 
que ustedes, Mario mar- 
có el comienzo de verda- 
u dera calidad en un videoga- 
me. ¿Quién no jugó mil y 
una vez al Mario Bros. original? ¿O 

quién no se deleitó con los gráfi cos. 

del Mario Bros. 3? ¿Quién no se 
emocionó con la perfección del Ma- 
rio World y no sintió que era “el” 
juego?. Te aseguramos, si nos que- 
dáramos en una'isla con un solo'ga- 


a e 
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— Ocup a SN a A) “el game, hacen Ml todos los juegos lanzados has- 


estilo mu / par- 
“ticular. Daría la 
¿impresión de 




















El VEREDICIO 


| La verdad es que los juegos de 
¡ Mario son increibles. Y no lo 
¡decimos nosotros, lo dicen los 
| números: entre todos los jue- 
| gos de este simpático italiano 
se vendieron 150 millones de 
l cartuchos ¿Por qué? El factor 
8% fundamental es que ningún 

de los gráficos | juego alcanza al Mario cuando 
SS ' computarizados y hablamos: de jugabilidad (bue- 
perarsé, tiene (| My $ ro pá “perfectos están no, quizás el DKC lo roza, pe- 
efectos eñ ca A + y , ¿de moda. Es un ro sólo eso). Y de todos los 
esquina; desde 7 estilo completas IN juegos existentes de Mario és- 
enemigos ino-= ' mente nuevo, ¡y MM te es el mejor; el de mejores 
fensivos a e 4nos gusta! Esto, MN gráficos, efectos, música y sí, 
"combinado con jugabilidad. En cuanto a jefes, 
r la cantidad de 1 éstos son los más grandes, im- 


k efectos que tiene MM presionantes y divertidos de 


secretos que 
Kong O dur 






































Y 


ta ahora. Si hablamos de varie- 
dad, ¿qué me decís de Yoshi 
convirtiéndose en un helicóp- 
tero y volando por el nivel? Y 
los escenarios son uno mejor 
que el otro. Te lo digo así: no 
le pudimos encontrar ninguna 
falta digna de comentar al ga- 
me. Qué suerte que Nintendo 
decidió lanzarlo, ya que no 
queríamos despedirnos de 
nuestro SNES sin ver otro jue- 
¡go de Mario en él. Pero todo 
esto nos deja pensando en una 
cosa... Ultra Mario. No vemos 
la hora de ver qué saca Nin- 
¡tendo de la galera en cuanto a 
l esto. Pero te adelantamos que 
llos rumores que nos llegaron 
son que no lo vamos a poder 
l creer, pero eso es otra histo- 
l ria a escribir en el futuro... 


e ¡él un festín 









, atrae en este gáme es su el 
dad. Es un sueño. Como todos los 


'empo. lea está 
ES laberínticos inten" 
tando encontrar , 
una salida. , 
ea de todo lo 


















que el juego, 
en su totalidad, 
fue dibujado 
¡por una criatu- 
ma. Esto es re- | 
confortante en 
una época don 





























porque también se han agregado den hacer y 
tomas especiales, poderes, patadas cuando el ju- 
voladoras, armas y muchas otras gador está a * 
formas de ataque más. Este game punto! de morir. 

es como ver una versión en 3D del. [Esta toma es un 

juego Street Fighter, por su modali- 
dad de juego, que no se basa en las 
técnicas y artes marciales del Vir- 








. daño en el opo- | 
' nente. 

Al igual que en 
el VE, la Cá- E 










puede dar-una 
ovadora forma 


sionar son los . 
bles o 








| presionantes de AA SA 
ps y lugares 8% 15 


DIVERSIÓN. — 














cantidad. Ma Ls sed DESAFIOn) 
movimientos AS En conclus ón, 2 ON : 
más, como Pe e : : ] Esté Juegos Se 8 $ S 

llas llamados Y o dns obra ds y 7 
“desperation : SE a. L arte que nose 

moves” que 2 AM Y puede de de- 

solamente se pue- : eS > jar Es ve A 


AY 








TT 


_VIDEOGAME DEL MES ME A AS 


e ms EA 








pe e 
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a a 


GRÁFICOS SONIDO ÓN a 


ER 









mu mantes dé Virtua 
E Fighter? presten 
5 A mucha atención 
pa | | porque-ha-llegado 
Te Matas pantallas de 
ias y sus casas un' título 
. > que los dejará muy 


satisfechos en compara- 
ción con-lo. que Ustedes juegan en 
las máquinas de.arcade. Finalmen- 
te, después de muchostiempo de 
espera, saliówel FX Fightef, aun juego 
de:lucha poligonal que 'se/asemeja 
alsgame.que fue utilizado 'como ba- 
se, el Virtua/Fighter. 

Se anunció..en Las Vegas, durante 
elvpasado,CES,'donde se dio“una 
demostración del FX Fighter“para 
PC: yepara'Súper-Nintendo) bajo el 
nombre de Fighting'Polygon. En 
dicha «exposición, Ninten- 
do anunció que ha for- 
mado un. conjuñto con 
GTE Interactive Media, 
una prestigiosa empre“ 
sa que posee,un gran ta- 
lento=en”él, descubrimiento de 
juegos, y muevas tecnologías. 
Junto a Nintendo, lídeken y 
materia de video gamemar+ l 
caría el comienzo de un 
nuevo proyecto con: el ¿El 
lanzamiento de sú 
primer tí- 





















cancelado'por un motivo, incierto. 


En el CES, “evidentemente se notó. | 


que hacía faltas más trabaja sobre 
este último pero, a pesar” de las de- 
ficiencias que, pudieran haberse no 
tado durante este evento, todos es- 
taban convencidos de que;segura- 
mente ¡ba a ser-una maraávilla..No 


fúe“así, aunque GTE sigue trabajan- 
do para superarse y poder enóOrgu-f 


llecer a Nintendo, quien confió “en 
suseficacia y empeño. GTE también 


estará trabajando en el nuevo siste- 


ma de 64 bits de Nintendo, el Ultra 


64,Para' Super NES iba a tener| 
l'6: megas de memoria y también iba ' 
a tener incorporado la ségunda ge-" 


neración del Super FX+graphics co- 
processor 'chip. Bueno, introducién- 
donos más en“el game, por.supues- 
to de PE; té podemos decir que es 
algo«espectacular ¿como-para-teher 
en tujpropia casa. La base del juego 
es muy similar' a-la"del Virtua Figh= 
ter, con nueve luchadores extrate- 
rréstres, totalmente ¡diseñados con 
polígonos en; tres«dimensiones.,en- 
tre los cuales, hay robots, animales, 
insectos, cyborgs, todosicon' panta- 
llas"muy, bien detalladas 'y ambienta- 
das, ¿«Convirtiéndolo en un-hitypara 
PC. Eada uno delos combatien- 
tes tiene aproxima- 
lhs»damente entre 
treinta y cuarenta 
modos de ataque 
incluyendo' tomas 
especiales, combos y mo- 
vimientos fi- 
nales. La 
fiidesven- 
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tulo, el ¡Fighting Polygon, el"cual fue | 






















taja que tiene £s, que utilizas ell mis- 
mo mecanismo de movilidad que el 
WE, sin una libertad absoluta en tus 
acciones, limitándote sólo air hacia 
adelánte y hacia atrás. Comojya: ha- 
brás deducido, la“cámara principal 
deljuego, o sea la-Vista del jugador, 
se mueve en 360 grados en torno'a 
la batalla. Si te gusta este tipo de 
jueggS comofel VF o 

el Tohshinden,ase- 

gbrate de 
conseguir 
este titu- 
lo que se- 
guramente 
será el mejor 
juego de lucha 
para PCipor un; = 
largo tiempo. er 


70: 
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Hoy, Killer Instinct es elijuego de lucha número 1 en todo elmundo. 
Lanzas de hielo, cuchillos láser, patadas de viento y una acción 
¿y nunca vista están esperándote euel Mundo del Videojuego. 
¿Más novedadepLa Sony Play Station. Una máquina increíbles 
poderosa y más rápida de lo,que vos podés llegar arimasinar: 
Es hora de que saques tu instinto oculto y vengas al Mundo del 
Videojuego o llames al 951-1903/11924/3091 6 831-9635 para 


comprar por teléfono con todas las tarjetas de crédito y hasta en 12 
- Cuotas. 


Corrientes 2171- Scalabrini Ortiz 2479-[En/Mendoza: Las Heras 257. Tel.: (061) 253365 
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-— cords. Bueno ora 







tenés oportunidad d 


l récord del desafíc 
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e propone! 





MATTE 






el juego. 





E Mantené la cám 
E por favor, Da a 








WINS 
406) o ATC, 


Figueroa Alcorta 291% 
(1425) Capital Federal 


Concurso . TO 
Felipe Vallese 1558 (1 





¡la 
L a Ss TOP IJINGS 








paro 
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NUEVA CAJA EN ESPAÑOL. 
BUSCALO EN LOS AGENTES OFICIALES NINTENDO Y NO TE OLVIDES DE 
EXIGIR TU GARANTIA Y PARTICIPA EN GRANDES PREMIOS, 
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CARO DL 
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ATC 
WERE (TO) 


LEN AR 
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Estos E se a con E As que 
! vos llenaste para el Le Top Kids de ATC. sólo 














mo ustedes sabrán, la calidad de games de carrera 

e 32 bits tanto de Saturn (la última consola de Se- 

ció este año) como para la consola 

layStation (es también una consola de 32 bits, pe- 

o de la firma Sony), ha mejorado notablemente. 

¡ vamos a hablar de Saturn, nos vemos en la obli- 

ación de decir que uno de los mejores games para 

esta consola es el Daytona USA. 

Afortunadamente, los dise- 

- fadores de Sega tuvieron en cuenta 

ue ningún juego de carreras es 
bueno sin un volante para darle 
mayor realismo, así como | 
es en los Arcades. 

El Arcade Racer es el único 
wolante que existe en plaza 
sen este momento para las 
'onsolas de 32 bits. 

El volante se toma de los 
Extremos, para facilitar un 

Mido manejo de los botones 
que se ubican al lado. 
Dos botones más están colocados debajo del 
wolante. Son los que se usan para hacer los 
rambios en el Daytona USA y, para que la co- 

modidad sea total, también posee tres dis- 
tintas graduaciones de altura. 

ma un poco de tiempo acostrum- 

rse a jugar con este accesorio, 

o pronto notarás que no se 

de comparar la diversión que 

ida con la de un joystick. 
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Bienvenidos” al siglo 
AUN UA 
SL A 
de boxeo futurístico 
donde robots y humanos 
luchan por el título mun- 
CENTROS AE 
ACA TS 
CM TS 
vertirlos en armas letales 
MAA 
el game tomás el control 
de un luchador solitario 

TERR E A NE 
de primera persona debe atacar a sus oponentes 
usando todo tipo de tomas especiales. El juego es 
MUY entretenido (tiene un aire al Super Punch Out!!! 
ED RSE 
EE E 
CRES ER 
ET 
SNE RAN 
RR AS 
SA AENA NS 
cuanto a los gráficos, te 
RI TSS 
celentes. Cada luchador 
CR a 
lles, así como también 
muchísima personalidad. 
ESTE RES S 
SS 
va: es boxeo en 3-D; es 
, Teleroboxer. 















TNA IS 
moldes de los simulado- 
res espaciales conven- 
ACES 
dor a un espacio con 
SEA 
¡TL EME 
E lot IE! 
que significa la última es- 
peranza de paz en el es- 
RS 
POE ola 
los planetas más recón- 
ditos del universo, arra- 
SU AA RI Ra 
SAR ER IS 
cho del renombrado StarFox, ya que la jugabilidad se 
: asemeja bas- 
Miro 
SS 

Sn ol 
labras la ale- 
gría que se 
SII Ele 
en un espacio 
realmente tri- 
dimensional, y 
IAS 
destruyen los 
enemigos a lo lejos. En serio, las fotos no hacen justi- 
cia, ya que no se pueden ver en 3-D. En cuanto a los 
gráficos, las opiniones son variadas. Hay quienes los 
encuentran muy confusos, y hay quienes los ven muy 
MS E MS 
TR AAA RO 
sistema. Es justo para este tipo 
CEA IS 
MP AE OA OS 
E E 
misma, y lejos—, cosa que adhie- 
E EA 
Ni TNT TO 
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O! 
Pe Na 
N pd OS 
A E E 

















Mario Clash lleva a una 
SR So ES 
mer juego de Mario. Sí, 
antes de que nuestro 
STA 
AR TS 
ETE O! 
E ELE 
NN e 
ENS 
CT 
Mario Bros. original. En 
aquel entonces, el juego 
se desarrollaba en una 
A IS 
E IAE haba y otros enemigos que Ma- 
rio debía derribar, juntando monedas y evitando ser 
atacado. Quizás muchos de ustedes hayan tenido la 
oportuni- 















ET 
probar es- 
A AS 
TA 


Nintendo nos 
PEN 
EME 
tarnos una vez 
más. Quizás us- 
CE 
(TN RO! 
Mario antiguo? 
TAE ICA 
aquel Mario fue 
RIN TS exigían más compleji- 
dad y variedad, y de ahí en más se crearon los juegos 
NR ES ES 
MENTIR ARES 
AR ER OR SE 
ARNES 
ES 
mos. 

ATA CA 
AT EIC E 
A SNE 
cio ER 












Galactic Pinball es un 
SIE E US 
combina exitosamente 
games de pinball con los 
E 
del sistema y algunos 
elementos de puntería. 
El resultado es una aven- 
tura divertida y variada. 
Tenemos que empezar 
diciendo que no somos 
fanáticos de este tipo 
de juegos, pero por 
IA Ele 
disfrutando AN este título. El juego posee 3 pistas 
ER ES 
O RS IES 
dales LR POTES econ IS o 
co de puntería, 
ES 
RS 
muy bien logra- 
o 11 
pletamente distin- 
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MMS PESS 
ESE IS 
PS e 






















vía láctea, y en 
ES 
IS 
encontrás con 
CO 
MORE 
o entrando a 

MS 
dd EE! 
MN ER NS 
EN ELECO 
NR EN MLS 
cluyó en el juego. Si hay algo 
RR 
MN o O El 
AN AA 
RE 
sistema. 
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TUAL BOY HA NACIDO. . 





TARA O 
para 


ETE A OSA MOTE 
mente para este sistema. 


== 
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e mena junto a él 
ierde totalmente el 
y la tridimen- 































La parte que a 
espúma de-goma y of 

modidad, Los cartucho 
Í 4 


ca es dd sistema Nacen o 


iva: 2 nto y dos atrás Espa o 


hay dos:botones rojos, A y B, yen su 
: o derecha. tiene otros dos botones 
grises que ¡son Start y Select. Atrás, hay 
dos botones más -también grises- y en 
la parte: media está.el Botón de encendís 
¿=> do y apagado del'equipo: 
- La. energía que utiliza puede ser sumi- 
-histrada mediante seis pilas chicas; que 
tienen Una duración de siete horas 
a aproximadamente, o bien utilizar el 
panstormador de energía de un Super 





] Miétendo ño ¿demoró olaa tiempo 
en lanzar este ns a diferencia del 


«los nuevos programas y para sacarlo con E 
== una gran cantidad de juegos. sus 


cal jugador: 









E «meses para dar tiempo: ) 
os programadores a que se adapten: a 





El VB salió muy-rapido, por lo cual tos 
davía hay una escasa-cantidad de jUegos;. > 

pero que están creciendo cada vez más... 
Ya hay cinco juegos hábiles: Galactic: Pin===:> 
ball; Teleroboxer, Red Alam, Mario 2: 
Clash, y. Mañio's, Tennis. Este os E 
el que viene.con la-consola. > rod 
«Mario $ Jeans: ¡Wimbledon nunc se 
























red, atrás y a ambos lados. - AE 
Negesitarás aprender técnicas y trucos, ES sE 
porque el perfecto control que este jue: 
go posee está lleno de ellos, y te pode- 
mos asegurar que los necesitarás para. 
poder vencer a: tus siete oponentes. 
Ellos son: Mario, Luigi, la princesa 
Toadstool, Yoshi, Donkey Kong Jr, Toad, 
y la tortuga Koopa. Cada uno de e 
tiene Una fuerza y una estrategi: ¿dej 

go distinta. También podrás jugar dea 
dos jugadores a.lavez, dobles: Y O e 
entre otras Cosas o 
Junto con los juegos ya a 
saldrán el Water World, Vertical Fore 
Panic Bomber VB, Virtual: a 
ball, Jack Bros, 1 Mario e 
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NT 
guen dándole muchí- 
simo trabajo al co- 
rreo. Llueven y llue- 
ven las cartas con 
ITA EN 
cuales nuestros ex- 
pertos trabajan 
PEE EI 
E) 
ST INE! 
E NS 
tros esfuerzos no lle- 
EE EA 
todas. ¡¡¡Es que son 
UTA SE 
COSTO E 
SEAS) 
A EEE 


E ET o To 


didas 




























Las últimas. Para Reptile 
tenés que ponerte a 3 pa- 
sos de tu adversario y ha- 
cer atrás, atrás, abajo y el 
botón de piña baja. Para 
hacer la otra, tenés que 
estar invisible y hacer ade- 
lante, adelante, adelante, 
abajo y el botón de patada 
alta. Acordate que en la 
próxima, completamos 
tus pedidos. 


hip. La revista está 
OSO EN 
Ariel Botto, Campana, 
Pcia. de Buenos Aires. 


E Spuesta: 





ola. Tengo 
Eh 
JA E 
CS E 
lando con 
mis amigos, me enteré 
de la página de pregun- 
tas y respuestas de la 
O AI 
O EY ERE to) 
SEOANE 
O IAN 
LS EN 
a EE ION 
SER 

Andrés Marolt, San 
Miguel, Pcia. de Bs.As. 





Respuesta 





pablo SS 
EI 
los por la re- 
vista por- 
PICAS 
PERLA 
más, les quiero hacer 
una pregunta sobre el 
ERASE 
jugando y me apareció 
Jade y dijo algo sobre 
un tal “Hornbucle” o 
EE CI ET 





MS IE OS 


sus revistas (yo las 
tengo todas porque soy 
CAE AA 
EEN! 
respecto. Les agradez- 
AO IAEA 
poro ON 
AE EA 
(E 


Respuesta 





ola Top 
Kids. Es- 
O 
les llegue 
ME 
y la pongan en la sec- 
TEE 
Respuestas”. Ahora, 
MIER EOS AMERO 
de preguntas que me 
POETA O 
TA E 
E 
A SS EM! 
PEE PA AED 





(SER TO 


do llegará el Ultra-64 a 
EE 
PA CEEI IS 
ERE EAN 
PE 
en CD? Otra cosa. En la 
sección de Noticias Top 
Secret del Nro. 11, de- 
AS 
nía una serie de proble- 
E A 
RES INEA 
cionar? Gracias por 
(NT 

Patricio Adanez, Bahía 
Eon 


Respuestas 








es escribo 

para decir- 

les que la re- 

vista está 

AE 
Y también para hacer- 
les algunas preguntas. 
MES 
COEN AO II 0:40 
CREA EERECRTICOS 
AC TA 
nas dudas ya que cuan- 
do hago las mismas, los 
personajes no efectúan 
ORTO ta 
PEA 
esto? Un saludo muy 
ERE 
IE AO 
E IIA 
MS 


Respuesta 








para E 


a E 


TOP QUESTIONS 




















Vos te sentás jun- 
to al teléfono, 
agarrás el tubo y 
discás 0-600- 
1234-2. Y enton- 
ces decís lo que 
se te antoja: salu- 
dos, besos, pedi- 
dos al programa, 
palos a la revista, 
felicitaciones o 



























fael Calzada. Tengo 7 
años y quería decirles que el 
programa está rebueno. 
Además, le quería mandar 
un saludo a Pablo. 









7 Hola. Mi nombre es 
/ Patricio... Quería decir 
+ que el programa está 
<= muy bueno. Los felici- 
to porque es muy entreteni- 
do. Además, quería mandar- 
le un saludo a todos los chi- 
cos de 7mo. “A” de la escue- 
la Nro. | y a Nicolás Goya, 
un amigo del club. Chau... el 
programa está re bueno. 





./> Soy Pablo de Gonzá- 
-, lez Catán y quiero man- 
E darles un saludo a la 
== familia Piñeira, a la fa- 
milia Cardozo y a todos los 
que me conocen. El progra- 
ma €:pá re-bueno, sigan así. 
Chau y muchísimas gracias. 








Hola. Soy Natacha. 
Quiero decir que el pro- 
grama está muy bue- 
, 





no. Es lo mejor que hay en 
ATC. Quiero mandarle un 
saludo a Juan Manuel que lo 
amo. El otro es para mis 
amigas del Normal 10, en es- 
pecial a Stephania, Mercedes 
y Julia. 


Soy Dante Ezequiel 

Manrique. El programa 

está muy bueno y 

— quería mandarle un sa- 

lali muy grande a mi novia, 

Cynthia Grisel Ramírez y de- 
cirle que la quiero mucho. 


Me llamo Gabriela So- 
ledad González y quiero 
decir que Pablo está 

” refuerte y el programa 
está rebien. Chau... un beso. 


Hola Top Kids. Mi nom- 

bre es Lucas Gabriel 
Torres. Tengo 1! años y 

/ vivo acá, en General 
=" Pacheco. Quería man- 
dar un saludo a todo Top 
Kids y también a Valeria de 
Chajarí, Entre Ríos. Chau. 


Me gustó llamar y... ¡sigan 
así!!! 


_ Quiero mándar un sa- 

“= ludo para mi mamá, 

mi papá, mi hermana, mi tío 

y para todos los que me co- 
. Chau. 


Soy Sebastián de Ciu- 
dadela. Tengo 14 años y 





Soy Gonzalo. Les quie- 

ro decir que el programa 

está re bueno y quería 

== mandar un saludo pa- 
ra Pablo y para el Profesor... 









' Hola. Me llamo Pablo y 
- quería saber cuál es la fa- 
tality de Liu Kang cuan» 
o se transforma en un dra- 
n y se come la mitad de su 
adversario, gracias. El pro- 
grama está genial. 


a De nada. Para hacer la 

_ fatality que nos pedís te- 
b nés que apretar abajo, 
adelante, atrás, atrás y el bo- 
tón de patada alta. Espera- 
mos que te salga. Cualquier 
duda, volvé a llamar. 
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AREA AAA A 


mantener 
apretado el 
botón de de- 
fensa y hacer dos 
abajo, un arriba, abajo 
otra vez y luego apretar el 
botón de piña alta. 


Hola. Me llamo Marcelo 

y vivo en Olivos. Quería 

un truco del MK 

ll para SNES. ¿Cómo tiro al 

oponente del puente con 
Sub-Zero? Gracias. 


A 
É Para hacer ell 


ta 


Para hacer este truco te- 
nés que hacer abajo, ade- 
us lante, adelante y luego 

apretar el botón de de- 

fensa (al lado). De nada. 


tenés que apretar en 
pantalla de presentación 


e mandados. 


Para hacer el truco que a 
pedís en el Donkey oa E 
a 


abajo , “Y”, abajo, abajo, 
“y”. Los saludos, ya están 























pedirles el truco del Earth 
Worm Jim para pasar de ni- 
vel. Pablo es un genio. Shan 
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0-600-1234-4 
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¿Qué consola tenés? (Indicalo con una cruz) 


ES CES ES 
MEGA / GENESIS MN GAMEBOY — BN Otra (¿cuál es?) 
INS IN RIN > la 


¿Cuáles son las secciones que más te gustan de la revista? 


CA MOTEL 
isla E ; 


Varones 


- CONCURSOS Y CUPONES 
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ALTO 
ONES 
en Buenos 

- Aires -esta vez, por 
AA 
AS 
SAS 
ET ER o Lo E) 
romper la banda 
que los unió durante 
ELO E 
NAH EEE! , 
PO NA 
MLB PO 
Nueva York y se 
exportó a tedo el 
El AE 
GEA LS 
más se puede decir? 


vá 





PT 





A O TEA 


TEE MaS 

n'roll iniciaba su decadencia, cuatro 
pibes que vivían en la misma cuadra en los 
SS 
Nueva York. y habían dejado el colegio, se 
CUA o 
canciones de los New York Dolls, The 
E ESA OS 


-soñar con llegar a ser estrellas de rock. 


Vestían los ya clásicos jeans rotos, sus 
CONE SE Nao 
AO 


milia: tanto así que cambiaron sus apellidos 
ES 
tles en sus comienzos, cuando tocaban un 
ES ct 
MRS 
de los Silver Beatles. 

Así comenzaron Joey en batería, Dee 
DEC A 
CTN 
CO AE 
ES e 
cs 


El nacimiento 
OTTO 


ARNM E 
A AO SE 
Mr Ml 
local no quedó muy convencido: sus can- 
E A ASS A 
rápidas. Pero finalmente los contrata para 
SIA O A 
cio andaba de última. De esta forma se fue- 
ER TS 
res, que crecía un poquito con cada 
“show”, y en 1976 pudieron grabar su pri- 
mer disco: “Los 
UIC TG 
AE: 
ES Al 
IS 

MET 


SIGO SOS Ed 
a los Ramones. 

AAC IE 
MESE ASS 
plazado por Marky, con quien El 
siguiente LP “Rocket to Russia”, uno de los 
RS CS 
(A EA (ESTO 
RM A AO 
[ASS ATA 

Reetueids SOS 
Los Ramones se hacían cada vez más popu- 
ER DES 
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SSA 
a una generación joven que 
SES 
SMS ON 
EDESA 
SS AO] 
EEES 
SAA NE 
SES SS E 
RE TE 
bien, si ustedes preguntan cuál fue el disco 
E Rolo ete! 
RS 
SAN ASA 


Ramones 
AE 


ARA 
SENA INES RES 
RA ES ES 
mi-llenas de punks a la argentina con pelos 
A EA) 
NIE Ec 
un compilado de las mejores canciones de 
A RS 
IR NO ES 
IR RE 
la de terror de Stephen King. Poco des- 
SAA 
EI 
a EMI 
SNA ES 





terial Ud] IS 


Ramones, Obras, Buenos Aires... una escena 
POSI RE 


Aquellos viejos buenos tiempos, cuando Dee 


“All the stuff (and more)”, que incluye te- 
mas viejos e inéditos. En el lugar de Dee 
Dee ingresa C] Ramone, compartiendo 
CEE TE! 
Ni Etre Moto] 
AS REA 
El 26, 27 y 28 de abril de 1991, Los Ra- 
AER ER ES 
MO SSA EAT lao) 
menos elitista: hay más chicos de barrio, y 
E A AE 
mone:“No todos los que escuchan a los 
EAN AS 
mos una banda más divertida, que puede 
NR A 
RT 
ER SR IR 
bien como en Buenos Aires, te dan ganas 
de venir muchas veces”, en 1992 aparece 
MAN CES SS 
SN ES RAE 
vez en Buenos Áires, realizando cuatro 
ACM 
Cuando alguna vez se les preguntó a 
AROS SR! 
NS 
o CEA 
pesar de estar 
A lirio 
EEE 
SES 
to, pequeño, 
Mo MEA! 
INTRO 
MESS 
NES 
EE 
ES 


A IA 
li 





Ed Sos 
Ed SS 
EMS RIOR NE 
nas son viejas ES 


La separación 


En mayo de este año terminaron de | 
E MI 
como su nombre indica: la despedida. Tie- 
RAR 
ERNST 
IR A A 
ARE SO 
PERERA ARS RES 
A A 
octubre de este año vendrán a Argentina 
por séptima y -lamentablemente- última 
CAS EOS RR lo) 
A E 
RAR la 
AA MES 
EAS old 
NE SR 
RA ll 
IS A 


Mélanie Le Corguillé 
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Sebastián Polín de Capital Federal nos envía al- 
gunas fatalities, friendships, babalities y animali- 
ties del MK lil quedson verdaderamente exclusi- 
vas. Siéntense frente a los videos y comiencen a 
practicar. 


* Fatality de Shang Tsung: 
Mantené piña baja y hacé adelante, abajo, abajo, 
adelante y soltá piña baja (bien cerca del enemi- 
go). 


* Fatalities de Sindel: 


Run, defensa, run, defensa (a un paso). Otra 
más: run, defensa, defensa, run, defensa (bien 
cerca). 


* Friendship de Sindel: 


7 veces run, arriba (sin defensa y bien lejos). 


* Babality de Sindel: 


Run, run, run, arriba (sin defensa y bien lejos). 


* Fatality de Jax: 


Run, defensa, run, run, patada baja (a una panta- 
lla de distancia) 


* Fatality de Kano: 


Mantené piña baja y hacé adelante, abajo, abajo, 
adelante y soltá (bien cerca). 


* Fatality de Liu Kang: 


Mantené defensa y hacé arriba, arriba, abajo, 
arriba y soltá (a un paso). 


* Babality de Sonya: 


Abajo, abajo, adelante, patada baja. 


* Animality de Stryker: 


Run, run, run, run, defensa (a un paso). 
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SE eS 
E Ma TRICKS 
A le 


AAA SEA LITRO 


Y 00d : Nombre á 
Miedo Nberto Taglapietta 
) 663-1454 


N> Socio Nombre y 
200 E Mariano 788 1044 


El Club 
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2 -8-95 0130 
2-8-95 6807 
PL 
4-8.95 5844 
MESS 
El 
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IS 

a EOS 
EE 
MN 
EE 
NT 
TA 
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1-8:95 4127 
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INES (ES NE 
ENEE ELY MEA 
SS Fe) aio 
Manuel Castiarina (Capital) 612-6980 Remera 
Matías Fidalgo (Banfield) OS NE 
Nicolás Francis (Ramos MEA) OE 
Sas) Remera 
NO! (Wilde) EIA Remera 
Martín Sratone (Capital) 552-0968 to 
EINA ERASE SUE 
DE (Ituzaingo) 481-1904 Remera 
Héctor Nuñez (General Gúemes -Salta) UE 
David del Monte (González (e) Ea 
IES 
Joel Ezequiel Rodríguez (Munro) 762-5668 PUE 
EA SES -Chubut) NU 
E (Go (eel) PNTE 
Leandro Sabel (Carapachay) 765-0933 : E 
TE (Tandil-Buenos Aires) eo 
AS O La Pampa) Remera 
(O) ELE TES aa 


: Diego-855-3939 


z LEO Pompillo z => o = 
: Gustavo Pe a) 5834519 3 articulados 
dE o 
Enel (Cap) po 925-6055 B EOS 
O Ae E S articulados 
Eras a? 
E AS a 
A MEN ) 767-7132 ¿ . _— E 
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MIA Carlos Paz 
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Los Artistas 
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Leo Cardenas 
Calderón 25 - Pto. Madryn 
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diendo los videogames, te mos- 
tramos desde adentro todos los 
Sd AS 
Diseñar un game es un poco más 


E AMO ia 


o 
todos se imaginan. 
Bueno, para ser since- 
ros, es bastante más 
complicado. Se debe 
IN lo AU Total Te Tal 
NE 
A MTS 
E EN 
PA A A 
NASA 
UEM 
AM RS 
EEN ITA 
LA 
ciente; se deben tener, 
además, computadoras 
MR ACI 
mos, y mucha coope- 
ración por parte del 
SUM e 
To L A 
Hasta ahora, entrar en 
este interesante rubro 
al que se lo ol 
AE 


COMPRENDIENDO LOS DIDEOS 


E EEE 
LT A ELL 
lugar... En el colegio del 
AE 
AE 
institución creada para 








TS A EA 
pues Nintendo y Digipen (una em- 
presa encargada de crear herramien- 
A ES) 
SIM OS 
ER roles 
AA 

a 
les causas de la crea- 
ción de esta institu- 
ción es el hecho de 
E RE 
la tecnología avanza, 
EN ASS 
MEE 
PE 
dores sin estudio 
SE E 
TS A 
EAS 
A) AS 
PS E! 
ver los frutos de un 
Mo 
RES 
colegio no es trabajo 
AROS] 
lA A 
elegir entre 1300 
postulantes para, Úni- 
camente, 30 vacan- 


tes. La edad de los elegidos varía de 
ESE e 
LA A 
ASS RN ES 
A ASS AS 
EM or 
AR SS ON 
POLA 
E INEA 


AE 


¿Qué tan exitoso es este proyecto? 
SMS SR 
zado sus estudios, los alumnos co- 
E SL IS 
entre los que se encuentran games 
ER AE 
CIC MEE 
así: cada estudiante trabaja con un 
E E A 
minado tiempo, y luego rota a otro 
de los games. De esta manera, se 
Sir Mo 
AN O A 
E AD ER 
mos, los games tienen muchísimo 
potencial; no está mal para progra- 
E E 
RES doc 
es el que usa Terminator. 

Los profesores resaltan que ellos le 
dan igual importancia al trabajo en 
E A OS 
E o o los 















res vale mil veces más que uno soli- 
E os 
E TE 
MD RSS E 
tras el profesor explica, se puede ver 
SER TR EAS 
SE NN] 
MS 


OA ET iS 
RAS RES 


SR oo 





MAA 


¿Así que querés programar? Bueno, 
AR OS 
E TA TOS 


estudiantes comienzan aprendiendo 
ómo programar en el lenguaje € y 
++. Luego siguen estudiando el 
NR OS 
diando los elementos básicos de 
A 
A E 
E TES o) 
CE 
RNE ES 
ol 
ES NS 
CIA OS 
IED o 
A AC 
SM 
do por Digipen. ¿Suena complicado? 
Creénos, lo es. Y como ya te dije, se 
TAS 
AE EA A 
pantes, ya que antes de pasar el game 
A E 
por nivel en los llamados “story- 
MS 
rencia, y se les pide a los alumnos 
que creen historias atrapantes como 
IA 

Luego de esto, ellos están prepara- 
A 
ra el SNES, y más tarde aprenderán a 
crear de Virtual Boy, y como si todo 
esto fuera poco, como broche final 
IRE NS 
A E OS 
propios games, y aunque sea difícil 
entrar, no pierdas tus 
SES 

Mientras tanto, ¿qué 
AI ER 
VEIS 
fecto y nos vamos 
RTS 
ideas? 





Ñ 


Bn 

i 

Or y y to= 
das sus 
sugeren- 
cias 


Estimado Eradigator: hemos recibido tu 
carta y para que veas que aquí no hay cen- 
sura previa, la reproducimos tal cual. “Me 
gustaría que saquen más páginas porque la 
revista es cara” . “¿Por qué no cambian de 
comic en lugar de darnos millones de ver- 
siones del MK que ya lo tenemos re-cono- 
cido?”. “Me gustaría que saquen la sección 
Aldope”. Chau. Eradigator. PD: Por favor 
pásenme la carta. 

Como verás, cumplimos con tu pedido 
P.D. En cuanto a lo demás, pasamos a res- 
ponderte. Aunque quisiéramos, no podría- 
mos vender la revista más barata porque 
hay que cubrir muchos costos. Vamos a 
ser más claros, para vender la revista más 
barata tendríamos que dejar de pagarle a 
todos aquellos que la hacen y eso, a decir 
verdad, no nos parece justo. En cuanto a 
las versiones de Mortal Kombat, te conta- 
mos que muy pronto vamos a comenzar 
con otros comics. Por último, tu sugeren- 
cia de levantar nuestra sección de juegos, 
OK, será tenida en cuenta aunque, a mu- 
chos otros chicos, les gusta mucho esa 
sección. 


Sobre el progra- 
ma y la revista. 


Julio Padula: hemos recibido tu carta. Nos 
encanta que te encante la revista y queé 
nuevo horario que tenemos en la teléMte 
permita verlo todos los días y no¿Sólo los 
sábados. 
Claro... en la revista no ponémos 
deo juegos porque esta 
que, además de los gámesita tod 
tros lectores tambiéntles gusta la 
los libros, los jp 
sas que ponemos'e 


-stampilla, 


a P Os A sobre, al- 
! EA ei L _ guna hoja 


que ande dando 
vueltas por ahí 
y listo. Ya tenés 
todos los ele- 
mentos necesa- 
rios para escri- 
birnos y contar- 
nos lo que quie- 
ras. Desde man- 
dar saludos a al- 
gún amigo leja- 


Bueno, 

en cuanto 

a las suge- 

rencias que ha- 

cés para el progra- 

ma, prometemos pa- 

sarlas a quien correspon- 

dan (Sofía), y las que hacés 
para la revista bueno... tiempo al 
tiempo. 


En directo 
desde Río Negro 
























Marcos Iraola compartió sobre y están 
lla con Javier Padula y nos enviósU E 
carta directamente desde la ciúid 
polletti, Río Negro. 
Te decimos lo mismo qué 
se refiere a Y aho 





no, hasta escra- 
char a tu compa= 
ñero de banco .. 
con la chica de 
5to. “B”. ¿La di- 
rección? Claro... 
casi nos olvidá-= 
bamos: Felipe ==. “++. 
Vallese 1558 y 
(1406) Capital a 


Federal. Pasala y ler 
ya a tu agen- y a 


revista, más es- 
pecíficamente, 

donde figura el staff, 

hay dos números de telé- 
fono pertenecientes a las 
distribuidoras. Al vivir en Cór- 
doba te corresponde la distribui- 
dora del interior. Es ahí donde tenés 
que llamar cuando querés conseguir tus 
números atrasados. Otra posibilidad es 
que se la pidas a tu kiosquero de cabece- 


da. 
















bién, co- 
D E su- 


mando Pater- 
| hecho de 
nos fa- 

hora, 


> nues- 
tros ex- 
pertos en la 

materia y, en 


cuanto a tu pedido 
de que tu carta aparez- 
ca en Bla, bla, bla... 
aquí está, ésta es. 
¡Ah! Y ya mandamos tus saludos 
a Pablo, el profesor y a todos los 
que hacen el programa. 


Bueno, 
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(¿209 eguro que algunos están 
Up, pensando: “ ¡Uff! Otra 
ul” vez nos van a venir con 
ese asunto de lo bueno que es 
leer”. Juramos que no es 
nuestra intención aburrirte, 
sino, por el contrario, trata- 
mos de que descubras -de on- 
da- el placer que puede llegar 
a producirte la lectura de un 
buen libro. Cuando le tomes 
el gusto, te vas a dar cuenta 
de que deslizarte por las pá- 
ginas puede producirte un 
placer tan similar al de aga- 
rrar un joystick. Y sino nos 
creés, por lo menos podés in- 
tentarlo. Por ejemplo, empe- 
zando con las próximas lí- 
neas. 


EE 


Hay algunos que creen que los li- 
bros son solamente los que tienen 
que leer para el colegio. Ni ahí. Na- 
die dice que esos no sean importan- 
tes -lo son, aunque a veces nos re- 
sulten súper aburridos-, pero hur- 
gando por las bibliotecas (la que hay 
en tu casa, la que tiene el colegio, o 
alguna municipal que se encuentre 
cerca de tu casa), te vas a dar cuen- 
ta de que hay un montón de libros 
que cuentan historias que nunca te 
imaginaste. 












«.. Y no sólo libros. 
Por otro lado, siempre que nos ha- 
blan de leer, nos imaginamos algún 
grueso libraco que te desmoraliza 
de sólo mirarlo. “Yo no voy a ser 
capaz de leerme todo eso”, pensás 
calculando las doscientas tantas pá- 
ginas y dándote por vencido antes 
de empezar. 

Claro... cuando estás dispuesto a co- 
menzar algo nuevo, lo mejor es 
que no empieces por lo más 
difícil. ¿Qué te queremos 
decir? Que si sos inca- 
paz de terminar un 
cuento de dos pági- 
nas, es inútil que 
te plantees desde 
el vamos leer 
Don Quijote o las 
obras completas 
de Shakespeare... 
Quizás, empezar por 
un cuento simple, de 
algún tema que te in- 
terese.... O una revista 


p" 
-.. O también historietas 


... Y cuando hablamos de revis- 
tas y del tema que nos ocupa, a 
algunos -a más de algunos, diría- 
mos unos cuantos- se nos vienen 





a la cabeza las viejas revistas de Ma- 
falda de forma alargada que, por lo 
general, nos comprábamos todos 
los veranos para leer en la playa. 

¿Por qué se nos ocurre mencionar a 
Mafalda y con ella a Guille, Felipe, 
Susanita, Manolito, Miguelito, Liber- 
tad y a todos los que la acompaña- 
ron -y aún la acompañan- durante 
tantos años? Bueno, en parte se de- 
be a que uno es un fanático de Ma- 
falda y siempre la tiene presente. Y; 
por otro lado, viene a cuento por- 
que comenzar a leer con Mafalda es, 
prácticamente, enamorarse de Ma- 
falda y también agarrarle la mano -y 
con gusto- a este asunto de leer. 












Y BUENO, AHORA QUE 
SY Los VECINOS ESTAN 
j DESPIERTOS, SUPONGO 
QUE UA POCO MAS DE 
RUIDO MO SIBGMFICARKÉ 
NADA , EXCEPTO CUANDO 
ESTAS BALAS ENTLEA 
EN “TU CARNE, TE p 
VA A DESTRIPAR Lata 


AS/ | 


NO PUEDES 

LASTIMAR LO 

QUE MO 
PUEDES 
TOCARÍ 


QUÉ?.. TE 
ATRAVESARON | 
TÚ ERES UNA 
EsPeUe DE 
FANTASMA | 


Su NOMBRE Es VAPOR 
Y ASÍCOMO LAS BALAS 
PASARON A TRAVES DEL 
im] VIENTO, SE DESLIZALON hi 
UN cor ENTRE SUS 
ll MOLECULAS  ÍNCLUSO CON 
¡WA MAYOR, FACILIDAD. 


GRACIAS, 
SYLENCÉ, 





¿Y ESTOY 
LISTO PRA 
MAS... 


> 
SoLo QUE 

AHORA SE NOS 
ACABARON/. 


e yw UQUIDO HELADO CORRE ALO ] 
LARGO DE LOS SERVOMOTORES | 
EN £0S BRAZOS BIONÍCOS DE TORQUE ll 
o. PARA FRESERVARCOS DE UN SOBRE- | 
NET E CAUENTAMIENTO EN El MEDIO DE | 


BATALLA. 


NO HAY PRO- 
BLEMA,, VAPOR. 
PARECE COMOÓ Si 


AHJESTAN LOS 
ULTIMOS PAJAROS 
PERO PARECE COM 
Si SOWYA Y 
TUVIERAN TODO 
BAJO CONTROL. 













RÍNDE.TE 
ROJACK?/ ESTÁS 
ACABADO. 























. NO PUEDO 
MABINARM uE 
es EL ORo DE = 
MADRE . QUÉ LASTIMA 
QUE MO VAYAS Á TENEL 
LA OPORTUNIDAD 
DE GASTARCO, 
















YO MO CREO QUE SEA 
ASUNTO TUYORO, ESTE 
RH O Yuerve A 
UIEN PERTENECE O 
qu SOBIERNMNO LO FEA 
Y VUELVE A PAVIMEAN-= 
TAR LA AUTOLCISTA . 










NO ME IMPORTA 
SPEDS / Sí NOSO- 
TROS NO PODEMOS 


TENERLO ARDE 
N> 













QUIZAS NO ME 
ENTENDISTE,JAX. ESTO 
PERTENECE AL DRAGOVIVEGRO. 
NOJES PROPIEDAD COMÚN, Y 
coMO YO DITE... 













El DRAGÓN (VE GRO LA 
SIDO CONOCIDO POR USAR 
MEDIDAS DESESPERADAS. 








a aan A 


ESTO ES Ateo Al 
QUE TACKSOV BLiceS 


CODY?SAcA A 
TODOS DEL Bore 
AÑORA MISIO! VAN 
ACA ICAA 


: ESA ESCORIA DEC 
DRAGON MEERO VAN 
o A FUADIR El ORO A 
NA, 72DO LO DEMAS EN 
ESTE 80TE? 


No LO. 
dl % TRAS ELLOS. 
> 


ROJACKS Es 

CODICIOSO, Pero 
ví ESE TiPo DEE 

YC) , Y QUE 
5 Ese HER= 


DICEU 


SANTO... Í 
SUPONGO QUE 
| REALMENTE 


QUIEREN DESTRUIR 
LA EVIDENCAY 
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ue degustábamos con una 
otra, también tuvimos 
de Nintendo y probar 


ya que, para ano- 
ba el aval de una 
a para que Lucio 





SARA 






por el Profesor 
Mauricio Aarón Maquiavello 


No a la censura 
si a la libertad 
de prensa 


nte todo, les quiero pedir 
algo a todos mis lectores 
fanáticos: no escriban más 
la revista solicitando que mi sec- 
ción se amplíe porque eso despier- 
ta ciertos “resquemores” -léase ce- 
los- a nuestro estimadísimo direc- 
«or. 

Una vez hecho este pedido, pxdn a 
contarles que tengo una serie de 
cosas que decir acerca de este pas- 
quín. Sí, tal como lo leyeron: pas- 
quín. Sucede que nuestro Director 
no se cansa de censurar las cartas 
y llamados telefónicos que llegan a 
mi nombre y, cada vez que le recla- 
mo mi correspondencia y lo que se 
refiere a mis llamados telefónicos, 
el señor dice que los perdió, que 
en ese momento está ocupado le= 








yendo las cartas que ustedes escri- 
ben o eligiendo las fotos que irán 
en la revista. 

Y esto, seño 











y señores, se llama 
e parezca mentira 
durante esta épo- 
r -que parece 


ca, el Señor | 
's en una demo- 


olvidar que 


mi columna... y 
or eso, solicito 
que me acom- 


movilización en mi defensa. ¿Que 
les parece mucho? Bueno, enton- 
ces propongan algo ustedes para 
acabar con esta situación que ya se 
está volviendo insostenible. 


e. 





















ÁNeS: el colegio te deparará -todavías 
algunas sorpresas. Por ejemplo, Una 
materia en la cual vos creías que ya has 
bías zafado, continuará provocándote 
algunos problemitas hasta último mo= 
mento. Por lo demás, está todo bien. 


Talurú: la chica rubia de la cual estás 
enamorado sigue sin darte bola, asi 
que lo más recomendable sería que, 
durante este mes, comiences a buscar 
nuevos horizontes para iniciar con to= 
do la campaña primavera-verano. En el 
cole, mejor imposible. 


GÉminIS: las geminianas conocerán un 
E nuevo chico que las hará delirar, mien- 
l tras que los geminianos continuarán 
con la misma novia de siempre. La sor- 
presa la darán los viejos con regalos 
que van a estar buenísimos. 


CÁNCER el colegio marcha como si su- 
pieran de verdad. Y, con los amigos, 
harán algunas salidas espectaculares. 
Además, durante este mes comenzarán 
a planificar las vacaciones que, según 
parece, se vienen con todo, 


- LBI durante todo este mes deberán 
E ponerse las pilas con el cole. Mejor no 
dejar lo más difícil para último momen- 
to. De todas maneras, van a tener que 
> hacerlo, así que, cuanto antes, mejor. 


E los románticos virginianos €0= 
nocerán a la chica de sus sueños, y 10 
mejor de todo es que ella también cae= 
rá rendida a sus pies. Los fines de sé= 
mana de este mes se dedicarán a las 
salidas y, también, a poner en orden el 
cuarto para que mamá no proteste. 























l. ellas tendrán alguna que otra 
ita. Un llamado inesperado les 


este rubro mar- 


las mañanas de octubre no 


serán de lo mejor para ustedes 
mo explicarles? Todavía continú: 
el mal humor propio del inviern 
mejor -para no “cruzarse”: 
será pegar un cartelito en la p 
la habitación que diga: “cuid 


e 
Lo demás, todo marcha genial. 


JOTA. algún miniviaje los va a po- 
ner de buen humor. Puede ser a Colonia 
o a Mar del Plata, aprovechando el fin de 
semana largo. ¿El cole? Cuidado con ma- 
temática. Tu profesora no se olvida que 
faltaste durante un par de días clave. 


finalmente, te vas a deci- 

dir y vas a llamar a la chica que te vuel- 
ve loco. Claro, ella te esperó durante 
tanto tiempo que no sabemos si te va 
dar bola justo ahora... Pero bueno, 
asejo es que la llames y no 


ACUAna; 
están de 
golpe de 
sorteo, rifa 
por favor 
jor no conti 
estudiar las n 
Vvantar. 

















mente. Las chicas vienen bien y 
nto al cole, todo re-tranqui. 





en Inglaterra, casa ¡Que 
qué asód Fue creado un ¿ 
de vestir que se asemejaba 
coladores de tela unidos que 
reemplazarían al molesto corset. Sí 
“señor, ese año fue creado el corpi- 
ño para ql ujeres pudieran 


cra. Enr 
dad, poco | 
tenían que | 
ver con los 
sofisticados 
sostenes 


que es una inmensa bola de 
coa con o tem 





edas de Javier en' la carpeta 
a a tal efecto. Los me- 





uestro amigo de Ramos Mejía escribió a la redac- 
ción de Top Kids para contarnos cuál era uno de sus 
hobbys predilectos. Entonces nosotros lo llamamos 
por teléfono y lo fuimos a ver para hacer la nota que hoy, 
vos, leés a continuación. Si querés contarnos cuál es tu 
hobby predilecto, tenés que escribir aquí mismo, a Felipe 
Vallese 1558 (1406) Capital Federal. Tal como lo hizo Javier 
para mostrarnos. 11 colección de monedas. 


> 





“Hola. Me llamo Javier, tengo 12 años y les escribo para contarles so- 
bre mi colección de monedas”. Así empezaba la carta que Javier 
González escribió a la redacción y que motivó un encuentro entre 
nuestro lector aficionado a la numismática -tal-es el nombre con que 
se conoce al hobby de coleccionar monedas- y nosotros. 

La idea era charlar con él acerca de cómo comenzó a juntar mone- 
das antiguas y modernas, cómo evoluciona su colección y, también, 
dónde consigue las monedas que después encuaderna prolijamente 
en una carpeta especialmente preparada para albergarlas. 

“Fue hace cosa de 8 años -explica Javier y las primeras me las regaló 
una vecina de aquí, de Ramos. Después, fui cambiando algunas que 
tenía repetidas, otras me las regalaron y otras, las fui juntando yo”. 
Javier dice que las monedas siempre le llamaron la atención y se 
entusiasma hablando de su reliquia. “Tengo una moneda que es de 
1849. Sí, es argentina y de un lado tiene una espiga de trigo, mien- 
tras que del otro aparece un escudo”. 

No todas las mone- 
das que tiene Javier -y 
que lustra paciente- 
mente con un líquido 
especial para sacarles 
brillo- son tan anti- 
guas. En las páginas de 
su carpeta -que él 
mismo preparó pe- 
gando las hojas con 
un; cartón en el medio 
para evitar que se do- 
blen por ell peso de 
las monedas-, también 
hay piezas de la déca- 
da del sesenta, seten- 
ta y ochenta y otras 
(ocho, hasta el mo- 
mento) extranjeras. 
Las casi ochenta mo- 
nedas que integran la 
colección de nuestro 


lector, se encuentran nd Ga e 
prolijamente expues- Javier enseña su colección que le costó no poco trabajo 





tas en sobrecitos de celofán que él mismo prepara y pega en la ya 
mencionada carpeta. 

Este hincha de River, que todavía no tiene muy decidido qué segui- 
rá en un futuro -“estoy entre veterinaria y computación”- también 
dice tener otros hobbys: los animales - * tengo 3 perros, pescadi- 
tos, tortugas y cotorras”- y los video games... en especial, los de 
Super NES. 

“Claro... y también me gusta leer Top Kids”, dice al tiempo que 
vuelve a mostrar su colección. 












Q: son los RPG (Role 
¿ Playing Games)? En este 
informe te explicaremos las carac- 
terísticas de estos maravillosos y 


apasionantes games donde vos 
cumplís el rol de personaje. 








as predicciones de la bruja que- ¿Quién dijo que no es posible cono- 

dan opacadas por este horós- cer el futuro? Claro, cualquiera que 
copo exclusivo preparado por los no haya leído el futurómetro y na 
expertos astrales de Top Kids. haya seguido sus sabios consejos. 


Noob 
Zaibot 


El enigma del 
Kombate 


El oscuro personaje del MK apa- 
rece -por fin-, y lo hace en las pá- 
y s ginas de Top Kids. Noob Zaibot 
ARA] conjuga en sí mismo las habilida- 
z des de Sub-Zero y Scorpion, con- 
virtiéndose en uno de los más te- 
rribles personajes de este no me- 
nos terrible Kombate. Para cono- 
cerlo, nada mejor que leer la pró- 
xima Top Kids, 








Hita 647 


pesar de que recién está pla- 

neado su lanzamiento para 
abril del año que viene, nosotros 
ya tenemos un adelanto exclusivo 
de esta nueva consola de 64 bits de 
Nintendo que revolucionará el 
mundo del video juego. Además, te 
contamos todo acerca de los co- 
mienzos de este proyecto y toda 
su evolución. Un adelanto exclusi- 
vo e imperdible, 























Soda Stéreo 


IL: banda más popular de la Ar- 
gentina y más conocida en toda 
latinoamérica presentó, durante es- 
te mes, su nueva placi. Si querés 
saberlo todo sobre la sodamanía, 
no te pierdas el próximo número 
de Top Kids sobre el grupo de Ce- 
ratti, Zeta y Alberti. 


TRYAGAIN YE 
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